D.A.D. DIDATTICA IN MODALITA ASINCRONA

N.B.: SVOLGERE LE ATTIVITA SOTTO LA
SUPERVISIONE DI UN ADULTO

Ciao bambinittt
PrepariamocCi per svolgere gualChe gioCo insieme!
Prima di iniziare ricordatevi di:
« Indossare indumenti idonei
« Considerare i limiti FisiCi dell’lambiente Circostante
« (Jsare appoggi O prese inh sicurezza
« Assumere comportamenti adeguati per prevehire eventuali infortuni
« Concentrarsi sull’esercizio e seguire |e indicazioni.




'+ EDOUCAZIONE FIST CA4 A
CA454 -

ST parte.....una nuova settimana per huovi giochi
[NOTOri da broVvare 8 Casa Cop 13 Famislialil

REDATTORE: Martina Celi
Esperto progetto SPORT E SCUOLA COMPAGNI
DIBANCO




Il Suardiano deflo Zoo Sta passegeiondo héel parco per controflare che
tUTE/ SIF animali Siano SVegyi e stiaho bene.

Se j| custode é un genitore oppure un fratello, immaginiamo di
rappresentare j Vari animalett/ di cui si prende cura e imitiamol !

I/ leone si uove a guattro Zampe e ruggisce.....ROAR....

L'elefante si muove a ¢ Zampe ma con [e Sambe distese!

I/ serpente striscia.....S6SE65S

L0 SCimpanze camminag a £ambe larghe Lrattandosi [a testa con [e manil
La ranocchia salta....GRA GRAM




Poche settimane £a abbiamo prebarato 20 Cartoncini Con pumeri crescenti
do 29 20 che oggi riutilizzeremo...

2)Posizioniamoli a terra nélla stanza VIJOTA /v ordine sparso.

2)Chiediamo al hostro compasgno dj gioco dj indicarci CONME muoverci e
VERSO QCIALE nufmero secondo gli esempi proposti:

a-1a ballerinag si muove in punta ar piedi verso jl pufmero......
b-1a ranocchia salta verso il humero.....

C-lo Zombie barcolla con entrambe le braccCia distese in aVanti verso jl
humero.....

d-if burattino dji 1esno Cammina tuteo irrigidito verso jl humero.....

E owismente date SFOGOALLA FANTASIA.... .




Ecco, in immgg/’ni , alcuni esempi relativi 3/
gfoco precedente!




Immaginiamo di essere un ladro che ha il potere di diventare
INVISIBILE...

2)(JsCiamo dalla stanza e chiudiamo [a porta, mentre jf nostro Compasno di
gioco resta allinterno.

214 priamo [a portao senze fare aicun rumore e iniZia/mo a muUoverci 3 passo
£e[pato e Silenzioso £ino a che....

3)ll padrone dii Casa dird: <M1 SEMBRA DI AVVERTIRE UNO STRANO
ROMORE?»

#MA4 Jl ladro ha Un potere hasCosto: se Si ferma immobile appeha sente

5)Non appena il padrone di Casa esclama: « FORSE MI
SBAGLIAVO>.. r/parte’a muoversi silenziosamente tra 8Ji oggett/ della
Stanza...




BANMBINI ABBIANMO FINITO PER
OGGl777?

ST MA RICORDIAMOCI SEMPRE DI
RIORDINARE IL MATERIALE
JTILIZZATO E LAVARCI BENE LE
MANI ALLA FINE DELLE ATTIVITA!

SALJTI GRANDIOST 1t/




